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POR: ALAN CHÁVEZ A. 


"Los paracaídas son como las mentes, 
sino están abiertas, no sirven”. 


, on esta frase damos inicio a un nuevo milenio y a una nueva etapa 
dentro de Seinen. Como pueden darse cuenta en el Directorio, han 
habido grandes cambjos, pefo les aseguro que todos serán para bien 
de la revista y para el ugratlo de Ustedes. 

A partir de ahora me teca asumir el cargo de Editor, que prometo 
levar con responsabilidad, párd' ofrecerles la calidad a la que están 
acostumbrados enSeinég cón la ayuda de Patricia Reynaga, quien 
toma el puesto de ce-editor, y los demás colaboradores: Anaid, 
Michelle, Rodrigo, étd, Sin faltar, por supuesto, nuestra nueva di- 
señadora, Guadalupe Villa ¿que está haciendo un gran trabajo, si no 
me creen, solo hojeen esta nueva edición y comprobaran lo que les 
digo. También contaremos con Luis Mendoza, un nuevo elemento 
que se hará cargo de nuestra página Web. Gracias a su esmero, en 
ella podrán encontrar grandes sorpresas, pues a partir de este 


- momento contamos con servicio de Chat, tenaremos varios Links, -,? 


to, ela, Al igual que habra concursos, el primero de ellos será, que nos 


feportajes que no aparecen en la revista, noticias de Ultimo momen- E 


¿digan de cual revista sacamos la frase con la que inicia este Editorial, 


Y alos primeros 10 que nos hagan llegar por e-mail la respuesta co- 
reaeta recibiran un pequeño regalo. 
Solo me resta despedirme con esta frase celebre con la que guio 


' mi vida, y que me gustaria que tomaran en cuenta: 


También heno: a nuestro correo 


Pa 


4 y reduerdo 


' Facebook: Blog Anime ArlequinCreations 


"No existen límites para nada, a menos,que tú los crees, y si te 

limitas pensando que no puedes haceralgo, no lograrás nada, 

mejor fija en tu mente queno hay. * y | 

límites, quítate ese miedo o pena que ; 
no sirven, y siempre alcanzarás tus' 

metas, como ésta que tienes en las; : 
manos: SEINEN" | 





Esperamos todas sus cartas, comentarios, 
críticas, sugerencias y propuestas a: 

Calle Valle de México Mz. 17 Lote 25 
Depto. "B" Col. Fuentes de Aragón, 
E p9210 Ecatepec, Edo. Mex. 


electíShico: 

£ Y seimenf8animexico.net.mx 
Miomos en el Ciberespacio en: 

http://seinen.animexico.net.mx 


Ventas mayoreo 55:*38+35*42 
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tor Moon, Dragon Ball Z, E- 


de Mitsumune Shinkichi y los 
coros 


durante los duelos) son de 
Seazer..J.A, 


de sus padres; alguien que Uté 


D. nueva cuenta 
abordamos el tema de 
Utena, la chica revolu- 
cionaria. Esta serie de 39 
capítulos que se proyectó en la (PROMO 
televisión japonesa entre 1997 y 
1998, está basada en el manga 
original de Chihó Saito, publicado a su vez en cinco tomos 
de Chao Flower Comics de shogafukan, durante el pel 
do comprendido de 1996 a 1998. 

Esto exitosa serie del estudio Be Papas, a la cual enf Un 
principio no se consideró como triunfadora, o por lo me- 
nos no se conceptuó como tal, fue: premiada por la revista 
'Añimage con el cuarto lugar comio mejor anime de 1997 
y el primero. a su rúbrica de entfada:* Rimbu- RevolutiBf 
(con arreglos musicales que transmiten dinamismo al tiene 
po que. las.imágenes juegan en perspectivas de encua* 
dres y color): Fue dirigida por Kunihiko kuhara (Sailor MOON 





R,la película)*y el diseño de 


personajes estuvo a cargo 
de Shinya Hasegawara (Sali- 





vangelion). La música es 
(que. . contribuyen 


dando: ese toque épico 


Los 39 capítulos se dividen 
en lá Saga del Consejo Estu- 
diantil (1-13), Saga de la Ro- 
sa Negra (14-24), Saga de 
Aki0 Ohotori (25-33) y la Sa- ¿E 
ga del Apocalipsis (34-39) 

La acción se Ubica en el 
instituto *privado Óhotori 
Gakuen, sitio al que llega 
Utena Tenjyo en busca de 
alguna pista para localizar a 
guien salvó su vida y le dio 
consuelo cuando ella más 
lo necesitaba, tras la muerte 
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LS e As 
SUoliza como su principe 

Diós. Este joven le 

sa grabada con la 


azul y que responde al ng 
entregó un anillo adornag 
promesa de que la guiaríi 

Esta misma rosa es els 
donde Utena aparece 
pondiente a los varares 
que hinguna regla interna lo prohibe 

Ohatofí Gakuen está regido' por alumnos destacados, 
integrantes del Consejo Estudiantil de“Elite: Todos ellos lle- 


del instituto elite 
nitorme cores- 
Onerse a esto ya 


“van un anillo igual al de.Utena y tienen sus dramas, secre- 


tos, fijaciones y extravaguncias propias. . 

Touga' Kiryu. es el presidente del. consejo; gracias a su 
carisma y capacidad de liderazgo dificilmente "se le 
puede decir no. Como pueden.imaginarse es.un playboy 
nato. Y como Utena parece ser, hasta -cierto punto, 
inmune a sus encantos, lo saca de bálancé y se encapri- 
cha, enamorándose de ella. 

Kyovichi Saionji: Vicepresidente del consejo y capitán 
del Club de kendo, es voluntarioso, déspota y malasan- 
io 


ao en el fondo, y a pesar de las humillaciones de que 














POR PATRICIA REYNAGA. 
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constantemente la hace víctima, realmente 
siente algo por la Novia de las rosas. 

| Miki Kaoru: Secretario del consejo, 
pianista consumado y fanático de las estadisti- 
cas, carga con un cronómetro para todos 
lados y tiene una hermana gemela. 

Juri Arisugawa: Capitana del Club de esgrima y miembro 
del consejo, es calculadora y tiene aires de superioridad, 
pierde 8n un duelo contra Utena convirtiéndose en su rival 
declarada. Tiene un amor secreto e imposible. 

Anthy Himemiya: Conocida en el instituto como la Navia 
de las rosas, es Un personaje que traumatizaría a cualquier 

-4éminista, pues su abnegación y obediencia raya en el 
servilismo hacia todo ¡aquél que la “gane” mediante un 
duelo, convirtiéndose automáticamente en su prometida. 
¿Adivinen quién se la ganó a Saionji?. 

Acertafon, Utena se convierte en su "brometido" oficial 
anadir realidad, las dos chicas llegarán a ser exce- 

lentes amigas, de fal manera que 
Utena,. mientras defiende la. po- 

sesión de Anthy batiéndose en duelo 

con cualquiera que la desafíe (aquél que lo- 
gra retirarla rosa que está en la solapa del 
contrincante, gana) continuará averiguan- 
do el paradero de su Dios en el ir y venir coti- 
diano (por llamar de algún modo a puertas 
secretas que se abren gracias a los ani- 

Y D E) 


Le 


llos de rosa, plataformas de duelo 
en la parte superior de escaleras de 
caracol y castillos flotantes y alre- 
vesados que parecen extraídos 
de sueñosJocos) del Instituto Ohotori. 
onto historia avanza apare- 
. Siby: 1 peculiares como 






a de Touga, quien lo 
rá ) poder y odia a Utena; 
Chuchu, 10 Sxtraña mascota de Anthy, 
o Sojl Mikage, un atractivo esgrimista 
meon un sÍNUOSO poso entre otros. 


gra y, legado el 
) LN atrevido y seductor 
rodeado por n pa misterio, a quien Touga, 
inji y el resto de la camarilla parecen obedecer... Por 
o, Akio es idéntico al principe azul de Utena. ¿Qué sin- 
lr secreto guardán Akio y Anthy en este extraño trián- 
sentimental? Quizá no 

¿ mucho para que lo des- | 
Úbramos y Utena, la chica re- 
Icionaria confirme el 
jué fue, y es, anime de 
tanto:en Japón como en | 
os Unidos y España, pues | 
pítulos ya están doblán- 
se al español (aunque re- 

Utizaran a la esgrimista de 



















¿Alguno opinión al res- 
pecto?) y existen probabili- 
dades de proyección por 
Direct Tv. Esperemos se contfir- 


estrellas del año. 
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cedentes, conceptos 
y núcleo anecdótico 
de la serie, pero 
constituye por sí 
misma, 

2 una histo- 
ria indepen- 
diente o parale- 
la como la defi- 


















nombre es Utena y giempre¡viste 
como chico. Ahí..es donde 
vuelve a encontrársé *ton_lou- 
ga Kiryu, un apueste" joven, de 
cabellos rojos —con quien 
alguna vez estuvas. reldcióna- 
y quiel 'cólocua "en el 
un anifcon una rosa 
hcueñtra, este 
en "una rosg del 
a cenduce hasta 
el. Jardín»*» del 
Aire, "donde 



































MATÓ cea ¿de 
itrada "está 
endida- ..». as: 
corde a la edi- 
tendencias 

as «que: su-* ds 
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AMECA ACASO 





ropusieron JO 
; E es Rd los. golpes - AS distingue auna 
ue serviría He con CoN el llamativa 
| 7 e i hica (Anthy 
completar el lettal 
| aspectos a > UN Himemiya) y a 
de la histo- A Ku un apuesto pe- 
do: ro altivo tipo 
Ren CEE [Kyouvichi 


do” medio des. 
dos, -por así decif-. | 
una. especie 'de |] / ss ES 
bendio o epílogo an- | MA MR Eno 
final sujeto a“tantas / ¡/ Í (los diseños son”m 
Pectativas pero tan [f/f] il gahtes, sofisticado 
ambiguo como lo es el |/ | delicadas y Sens 
de-la-serie. O adultas) :COoMO-:2N 
Kunihik HORRRER TADOS: | | psicológico, . cuyo 
rector: y SHiya Hasega=  f , dente,,es Anihy | 
wa, diseñador de los as a serla 
personajes, abraza- 


| Saionji) que €s 

vicepresidente. 

estudiantil. Sa- 

ionji, al darse 
uenta del anio, reigya Uiena a 
duelo que se ve obligada a 
atar al ver los malos modos 
gue to Anthy y:suacti- 
y-—posesiva, pues 
a joven es de su 
a que va dis- 
omentos hasta 
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ron la causa, Y de” a : qe | 
esta manera el eri tomó VIVO ¡de las 
a y nombre: Revolufiomala .. "2902 AE e a | 
dem Ícula. meet mc 





L'apócalypse D'ádo, .. í 
e parte de 105 pres Si 


NS tam 


DS 







les 
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15115) 
“<a Tenou: .* ” 
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Vapor. * i 


E Erecr can 


joven al Shotor High School, su 





http://arlequincreations.org Facebook: Blog Anime ArlequinCreations 









que vence a su 


rival... Pero, por 
regla, el gana- 
SN dor del duelo 


debe compro- 
meterse con Án- 


Anthy en el Jardín del Aire y le 
cuenta lo importante que era 
para ella Touga Kiryu, cuanto 
había cambiado desde enton- 
ces y la promesa que él le había 
hecho, con estas confidencias 


su amistad se fortalece. 
A pesar de que Utena no está 
muy convencida de los retos y 


thy a quien todos 
en el instituto co- 
nocen como la 








































Novio de las ros. dAuelos.se enfrenta con Jury Arl- dos, 
ad ana sugaw ¡embre-.ael.Gansejo  rreraBBHa 
£> | se de estiMiciites.: Y... ésgrimista HistOM Ldramánaps MUSEO ins-, 
A | cuentra m recono porsu técnica, pues piraddiBlky persomajes* tarismá- 
Ed ,« metida" el el vencéflbr, además de ganar ticos y Wi al lej 
a ==? siA saber aBie a la NoMIB! de las rosas, podrá ir 
que eso significaf al CastilBdel Aire; en el cual, se 


ice»hay eternidad. 
En¿Tahtó Útena ven- 
ce'a Jury: encuentran 
el "cuerpo de Akio 
Óhotori, posteriormen= a 
je una digiatde yideoxt: Ir 


misma noche, 
nira.enla habita- 

> UJENa, para de- 
eguiré "cualquier 
de mi prometido. 
esfd situiidión ho 


¿ ¡INE dl 


% 
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18 pors bastante la eyiiehéia: que 
nuestra "heroína ela seeto de 
n'debe cuidarse | MuUé y ¿ Acaso, $ 
DS nos que al , | | IS! cTeSpOm==s ' í 
"hazaña" la LE Je ba TEA 
dial constan- + busquedas»: A 
ES ds a Touga| eh... rán al espec r sin elegir fav 
sas situaciones re- lun se obligo de nto, Todos, 
rán en la vida de | e ya no es**: lutional Girl U 


mista: Shiori Takat- 7 | 
verd aRHÍNCipe | A 
), Akio ..Oholori | la«decisi 


| .m - D'adolescenc ! 











FDNAACHMO HA NY 





la historia - del r cc al ' exte-- 
e de la rosa y su ÓN | mina cu 

hermana a. 
TR —bruja, y | 
á v 3 Touga re- $ E a 

NS 188 
48 k Mas 11: [ranas 
y Hérdicos su-_riar”, sacarla del 





03 fridas durante instituto, pero 
su: +» ="niñez, ellos. desénca- 
[ m entras dená una pe- 
"“Kó,.zue culiar. persecu- 
Kaoru, ción-..en. auto, | 
“= =-amagan-  donde'dutomó- > IA E AE 











do a su.hermano 
$ MiK_con; uh cu- 
chillo: err et cue- 
llo, le-dice: ¡Eres 


un traidor.” Úllescape. Fi- E | : RORS 
an jente Akio. Mi | ; ES MS 
re ARREBOO RRE Anime Arlequ ns y Y EN 
ce iento. las - de | : 


illes: oObscuros 


de nominados | IA y | 
e .elzebu, | A A | 
Wwatarr de evitar ' > | | | 












Una»- noche, 
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jui £ 2 E A 


encantó así que se 
recomiendo al a 
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OM o profundizar 


2 conozcamos mejona'sene: [e 






ae 


BA Como puedes suponer el 100% y “Miní na bokura” a 
' manga de MMB-JUVO"MUChO A o US 
éxito ya ade es requisito también está genial (después- 
hablaremos de ellas). Petro,” 


indispensable para tener ver 
sión animada éstaise 19] [elo 
en la revista Mensual RIDON: 
de la editorial 'Shueisha/ que 
compite con Holras ediciones 
“estando su cubela de Ventas 


== sobre el millón de ejemplares 













































Por: ANAID SALCEDO. 

Si pensabas que "Marmalade 
Boy" [MMB) era una de las típicas 
series pastelosas, infantiles, tontas 
y aburridas creo que después 
que leas esto ya debes tenerlo 
bastante claro, es decir te 


y no puedo evitarlo. Si eres fan de 
MMB, te fascinará. si no, puede 

que cambies de parecer, y si no 
la conoces, a la mejor descubres 

que te gusta. Eso de ver com- 
plicaciones amorosas, MISA 

tiras, triángulos, pasio- 

nes, peleas y celos de 

un grupo de jóvenes, 

me fascina. Al fin y 

Mojo | le 

jores historias del 

hombre tienen 

como centro el 

amor y las pa- 

siones de sus 
protagonistas; 

MMB no hace 

otra cosa más 

que pulir eso, 

viendo la vida 

de sus perso- 

najes en. tomo a 
sus sentimientos ¡Có- 
mo la vida misma! 

NAS! eso lo que 

"hace que te guste, 

ya que son cosas 
que nos pasa- 

"ron o nos pa- hy 

- sarán o nos gus- 

joe que 
pasaran, vaya, 

nos identifi- 


. // - 


8 


Y [¡wuauu!) y 
siempre realiza ¡4Versión GhIma- 
da de los títulos de la ShUeIsna;se 


encanta ¿verdad?. A mí también 


la: TOE!l, que casi 


fijó en la serie de anime shojo. más 
importante de losúlfiIMOSHEMPOS. 

Su creadora! es YoShizUmi 
Wataru quien ¿ómenzó "como 
mangaka en 1984 ofras de SUS 
obras son: "Handsome ma kanoj- 
yo" (Una chica banita)AKiMISAIKO 
iranai" (Sólo te necesito a ti) que 
por cierto me 


7 3 
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¿Cómo ha logrado el éxito de $ 
MMB2 Pues creando personajes 

bien definidos tanto física (di- 
019) 25] 





argumentalmente; buen dibujo y 
io oe jejejeje lolo Mole le 
transmitir lo que siente. Yoshizumi 
consigue plasmar muy bien 
los sentimientos de cada 
personaje ya que cuando 
los vemos comprendemos 
loque pasa por la mente 
de cada uno porque se 
nos muestran de forma 
real y cercana y se 
mueven dentro de 
una historia bien 
contada. Creo que 
o A lo) (ro plo lo) 
Ms AO Mo) 
porque mí com- 
promiso es 
- resumir cual es 
el araumen- 
+ to princl- 
Xx pal e 
y este 
man- 
ga. 


. 
MMB, cueñ- 
/ ta la histoña de 
. E Miki Koishikawa, una estu- 
Ni diante de secundana de High 
“. School en Japón. En la primera 
“escena vemos a Miki en su cuar- 
¡eli plo [VI o [e | (o (e [US 
intercambia. con su mejor amiga 
Meiko Akizuki), Miki escribe lo 
fk bonito que sería 
¡Gire el Use 
quien «amar en 
ii ¡ese memento sus 
seo o le lagle la 
para darle una noti 
¡AE [ea US 
durante su último 
Vo IO A a [ell 
'a0]p 01101 o O q 
matrimonio y se enamoraron 
entre si respectivamente, que van 
«Mo Mole je (ole (Maso Metelo (o! 
quien con su pareja y se irán a 
vivir juntos para no promover 
habladurias. Miki queda impacta- 
da lay quién no?) y en desacuer- 
[Mol ¡eMe Ale Mole (Mo (A (5 Le! 
de sus padres decide dejarlo 
pasar por el momento, aunque se 
promete a sí misma hacer todo lo 
posible para quitarles esa horn- 
ble ¡dea de la cabeza. 
La primera reunión es 
en un restaurante, pero 
[Mola (Me Malela 
jolie ¡[Mo [UN 
la” familia Matsuura y 
también tiene un / 
¡Eo AA pp / / 
edad: Yuu, del que [Ki 
Miki se enamora 
desde el primer 
momento en que 
lo ve [ay quién 
no?*)]. lodo se com- | 
plica cuando eli 
ele fe[esí=); 


el YN 
vuelve loca au Miki N 


A ES 
L 


haciendola aborecer N 


a su nuevo hermano Wi 
aunque, en el fondo, 
sabe que lo ama. Como 
habrán adivinado, conforme 
pasa el tiempo, entre Yuu y Miki 
surge el amor pero no.se preocu- 
pen ya que no estamos en una de 
ata la rlecuincreations ore 


capitulo el protagonista se 





, Face 
decide a contar sus 
sentimientos, esto 
no es KOR o Maison 
Ikokku. 
Otro de los ejes 
por los que se de- 
sarrolla la historia 
son los secundarios, 
que no deberían lle- 
var ese hombre pues a 
veces sus diálogos sue- 
len ser más importantes 
que los de Yuu y Miki, 
por ejemplo en el caso 
ds Meéeiko, pues su amor 
Mee ¡(eo (role (e) 
el mañga, dado que no 
esiá bien visto enamo- 
rarsse de un profesor y 
mucho menos que éste te 
corresponda Y comience una 
relación contigo. La relación de 
Natchan y Meilko da a MMB el 
arado de madurez e incluso de 
morbosidad que le falta si sólo 
hablamos de la relación de Miki y 
Yuu. De hecho se puede pensar lo 
mismo de las dos amigas ya que 
son muy diferentes, mientras Miki 
representa la inseguridad, las 
niñeras y la imperfección 
=o (UULY, creo que se 
Sí parece a alguien 
Ñ -que -en este 
Wa 
stoy viendo 
. en el espe- 
jo!), Meiko 
(o 
guridad, 
la madu- 
¡rez y la 
|pertec- 
ción, to- 
do para 
010110] 501] 
la balan- 
Y za. La ter- 
/ cera  rela- 
ción impor- 
tante en MMB 
es la de Ginta 
Suou y Arimi Suzuki 
AS eN 
no estaban programados, fingían 
ante Miki y Yuu respectivamente, 
Bera conforme transcurre el tism- 
bo ye aan cuenta que el amor 





verdadero lo tenian frente a 
sus OJOS. 

Otro de los personajes 
importantes es Satoshi Miwa, 
el presidente del Consejo 
Estudiantil, es guapo, popu- 
lar, inteligente, buena onda 
[como Yuu y Ginta), todo lo 

que una chica pudiera de- 
sear, claro, menos Meiko que pre- 
fiere una relación difícil. Miwa está 
perdidamente enamorado de 


Meiko pero ésta no le correspon- 


de porque, a su vez, está enamo- 
rada de Natchan, (¡Pobre Miwa, 
créanme que lo comprendo! Es 
horrible estar enamorado(a) de 
alguien y que éste no te corres- 
ponda y no se fije en ti porque es 


mayor por 14 años, Ups, creo que 
ya estoy hablando de mi, lo sien- 
to). Bueno, esperemos que Miwa 
encuentre a su verdadero amor. 

Muchos otros personajes apa- 
recerán y complicarán los asuntos 
que ya crelamos fijos, lo que una 
vez más mos muestra el realismo 
de la serie. Otra cosa importante 
es la evolución de los personajes 
tanto física como mentalmente 
sobre todo en Miki, por ejemplo 
enla forma de vestir, comportarse 
etc. MMB aparte de ser un manga 
de amor es de humor ya que hay 
muchos momentos cómicos pues 
hablar únicamente de amor sería 
agobiante. Los momentos de 
humor (y hay muchos) consiguen 
oxigenar el ambiente así que 
puedo asegurarles que esta serie 
es.recomendable para todos, 
quisiera hablarles más sobre ella, 
pero será en otra ocasión. Les 
deseo una feliz Navidad y un feliz 
Año Nuevo (Un saludo para» 
RENÉ GARCÍA y MARIO CAS- 
TANEDA, actores de doblaje, 
muchisimas gracias por 
¡foleje)h 
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Buzz, Alessandra, John Lasseter, Iran Castillo y Woody 


Por: ALAN CHÁVEZ A. 


Seinen tuvo la oportunidad de estar 
en la conferencia de prensa que 
ofreció John Lasseter director de 
Animación y creador de Toy Story el 
pasado 10 de diciembre, quien está 
maravillado con esta producción, 
en la cual comenzó a trabajar dos 
años después de la primera parte. 
Contesó que al principio no tenía 
planeado realizar una secuela, 
pero al ver el éxito que había 
tenido la primera, decidió, junto | | 
con su esposa, realizar una segun- "— Ab 

da parte, pero ya con la idea de dr A 
integrar un personaje femenino, y fp " 
fuerte. Es así como surgió Jessy, la A 
nueva integrante de este grupo de juguetes. Nos 
comentó que un día antes de la 
conferencia tuvo la oportunidad de 
ver la película doblada al español, y 
le pareció excelente, dijo también 
' que el trabajo de doblaje que se 
realiza en México es de lo mejor, y 
no está de más, pues la dirección de 
doblaje de dicha película estuvo a 
cargo de Carlos Segundo a quien 
tuve el gusto de entrevistar en el 
número anterior y al que envío un 
afectuoso saludo. 

Además, nos ofrecieron una pequeña 
primicia sobre la creación en que se 
encuentra trabajando actualmente, 
la cual hablará de un mundo de 
monstruos, como el que se encuentra 
dentro del closet, en 
donde se desarrolla toda la historia, y 
se analiza ahora el punto vista de los 
monstruos [tal y como se hizo en Toy 
Story), y que habrá un detalle-que 
romperá con la ruting de dicha 






















niña se mete en el mundo de los 
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monstruos y ahora 
éstos le temen au 
ella (¿qué no era lo 
contrario?). Como 
pueden ver, es una 
propuesta  intere- 
sante que no debe- 
mos perdernos en 
cuanto se encuentre en cartelera. 
Otra de las asistentes fue Iran 
Castillo quien interpreta a Jessy, a 
quien, afirma, distrutó pues a pesar 
de que nunca había hecho dobla- 
je, con los consejos de Carlos 
Segundo y los demás actores, legó 
a interesarse tanto que pidió le lla- 
l maran en cuanto hubiera otra 
' oportunidad, ya que al doblar a 
Jessy se dio cuenta de una faceta 
que no conocía de si misma y que 
en verdad le encanto, y no está de 
más este comentario pues, cOmO 
recordaran, en la entrevista a Carlos 
Segundo, él nos comentaba que al 
doblar un personaje uno se adentra 
en éste al grado de comprometerse 
con él. 

Otra de las asistente fue Alessandra 
de Sentidos Opuestos quien inter- 
pretó la canción principal de la 
película, y que está contenta con la 
oportunidad que le dio Disney. Como recordaran es 
muy difícil que a algun cantante se le asigne esta 
responsabilidad pero Alessandra 
supo como llevarla y con su exce- 
lente voz lograr una estupenda 
interpretación. 

Como pueden ver, en esta pro- 
ducción de Disney Pixar, se cuidó 
hasta el último detalle, tanto en la 
realización por computadora Como 
en la adaptación al español, y 
tenemos que reconocer que el doblaje mexicano es 
el mejor doblaje en español, eso lo demuestra loy 
Story 2. 
























1/20 de ir a ver esta excelente 
película, he llegado a la conclusión 
de que sigo siendo un niño, pues con- 
tinuo emocionándome con este tipo 
de películas (aunque se pregunten 
cómo puede ser que el editor de esta 
revista sea Un fanático de Disney. 
Pues sí, y a mucho orgullo, al igual 
que Toriyama y Tezuka lo fueron algu- 
na vez). 
En Toy Story 2, John Lasseter hizo un 
excelente trabajo de dele ani- 
mación, en el cual se refleja (al igual 
que Matt Groening lo hace) un punto 
de vista del cual nadie se da cuenta 
a menudo, que es 
el de los juguetes, 
al tiempo que 
describe perfecta- 
mente sus senti- 
mientos. 

La acción co- 
mienza cuando au 
Woody, al ser heri- 
do en una historia, 
(creada por la 
imaginación de 
el se le deis A 

AE E 


: 8.mus ono 

lenos que 

. na ¡CO ¡oh 
3 lo ide 


Woody, quien es reparado por un 

experto [en serio, la atención que le 

dispensan, tal vez solo la tenga Cher 

durante sus operaciones, miírenla 

nada más y diganme si 

no). Woody está a pun- 

to de irse, pero el ca- | 

pataz le pide como últi- 

mo favor, que hable | 

con Jessy, quien le 

cuenta a Woody su his- 

toria (que, en mil 

opinión, es una de las KE 

escenas más  con- 

movedoras que he vis- 

to), en donde su anti- 

gua dueña, Emily, solía 

jugar con ella (tal co- 

mo lo hace Andy con 

Woody), hasta que la niña fue cre- 
ciendo, interesóndose 
más porlos chavos y o- 
tro tipo de cosas y ol- 
vidándose de ella, 


posteriormente hay | 


un reencuentro y to- 
do, al parecer, hu- 


biera regresado. a la | 
normalidad sí no 
hubiera sido aban- | 


donada de nuevo 
por Emily. Woody se 
conmueve ante esta 

A narración desea no 
cera canción?], y se 
% o a pausar en lo 


m 
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Barbie, no impor- 
tando ser pintado 
por una niña). Por 
fin Andy regresa a 


su casa y descu- 
bre que tiene 
nuevos Juguetes, 
Tiro al blanco y 
Jessy (obvio), esta 
última parece ha- 
ber llamado la a- 
tención de Buzz, y 
representa un pe- 
ligro a su lideraz- 
go en el cuarto 
de Andy. 
Puntos importan- 
tes (nombre que, 
a mi gusto, es mejor que moraleja]: 
Tal vez, con el lembo, la gente se 
aburra y se olvide de uno, aban- 


stan vIda, y 
Pava) (El 
mar), a, otras. pe ) 


hacerlo. y VEISON El 
sonas que E Eb 
que seguir 4ae 
tiempo nos TO 


“qUe necesite Ñ 


ron a 
nar. 











el E . 
ir AAA Dip a ó ] 


: THE MOVIE 




































Un gran poder acarrea una gran respons MuTdad 
(Tío Ben — Spiderman ) 5 


o que muestra la verdad y la realid 48 o No |U= 
vivimos, pues el poder, sea político o ar imentista, 
incluso tecnológico, implica, para aquéfadellcAle 
posean, bastante responsabilidad. En SprisJelelaAMle 
historia nos cuenta de una civilización de *elfelalees 
lavances tecnológicos que existió hace muciia tiem- 
po en la faz de la Tierra y se dio cuenta de ¡Welles 
rior demasiado tarde. Actualmente no exisi aia MireEs 
tros de ella gracias a la avaricia Er el cual 
los fue destruyendo poco afalelee Male je Cielo le la 
extinción, es por ello queEReelle iia ol Ualele 
decidieron prevenir a la feriales 
que no les sucediera lo ¿oe ele advertencia se 
encuentra en una plac eee loe elos 
y habla también de dPeEREAL civilización decidió 
enterrar sus aportaciom Meme Me pleleppojo! je Moll 
jamás las encontraran Ale ESAS Er entre sí. 
Pero la ambición del hoc Mole les 
fuerte de lo que se cree, efe Ao Use ie les 
encontró una de estas a Jealeleleli Me Rello Pot cielo 
alterar el clima del pla HR oe Me peli plos 
como el Arca de Noé. 
Con esta entrada dam am Sal, 
del estudio 4C, la cual dicte eee elel<e 
y director de Anime, KelWallte Ojo os Mee |S 
seguro ya conocen pojllsHelo legs película de Akira, 
la cual está considerdieleMMeG SEE los afi- 
cionados al anime (BENI Seas 
sa. entre ellas y AMAS | gusto más 
¿ Macross, DAI. COI S 
2 que es MANR 
» tos se rofMlelSia animada su larga ca- 






rera COM ello MISAS 
haber BAR eee (vel? 
Streon IN E N e o Ulo! 
prometido O cin) 
cuyas tico e alero 10 
bién hiel TEMA 
mercadA PIETER os RAN 
MemoriB Me E le o 
dirigiendo Eoceno 
es una pArA MUY re 
como fuente “EMiola ae Moe 
común y cor mea SN 
suele pasarse UCM JM elejo 
en las banca: 
cados, obserielaeiomMe lo o LOS 
gestos, comporteliGiallo No A AS 
Jae qUMerestons. ande ¿Pláticos ojeras 
a (se ve que no t¡Seaale loko Ulea 
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sus ratos libres), y con base en 


estas observaciones surgen ideas y 
se dedica a crear, tanto, que 
algunas veces sus creaciones se le 
salen de la bolsa tal es el caso de 
Akira, en donde cada vez que se 


sentaba a dibujar era para 
aumentar cada vez más y más 
cosas hasta que se le escapó, 
y el desenlace se hizo por sí solo 
[eso quiere decir que ni él mismo 
Cajas en qué termina Akira, esuna | 
léstima, me hubiera gustado que | 
¡NS eee e! final, porque yo no le E 
Sa ARSS cue como Otomo dice, 
ds yn mundo que me dedi- | 
Am ey tiene la razón, ya que 
oso ver las expresiones, 
iaa tono de voz, forma de 7 : 
SICA mirada, uno puede des- 2 Ñ 
Dotes de otras personas. 
Joe basado en el manga del mismo 
o elizado por el guionista Hiroshi Takashige, 
“Moo loe ie Ryoji Minagawa, publicado por 
o meoia de 11 volúmenes y fue publi- 
NA A Us cuantos han apareci- 
co Alo e El arca de Noé, y The 
as Ulea jecaron a aparecer 
o o Mana en Planeta 
D'Angostini, pero no crean que tale el manga se 
Soo o oe mae (e) que no, ya que 
Spriggan está lleno de acción y iventura con un 
toque de realidad que lo hace mu agradable para 
el público... Cabe destacar que ¿ trabajo de ani- 
A AO e ejd e muestra lo que 
se puede hacer con un buen Sguipo de trabajo, 
pues el director de Animación fue ada menos que 
Hirotsugu Kawasaki, quien se ene; rgó de dirigir la 
NL e me om ne Shell (como 
Moa cele) de estas dos 
AS a A Allo? que se lució en 
ésta: uno puede darse cuenta por ambientación, 
ya que todo el equipo de elas pdores se fue a 
o ao elo: y FOTOS del lugar, 
para después plasmar sus observa jones dentro de 
o asa Delículas, y UNO lo 
nee ROM o Ujaron con lujo del 
tea película y, quiéranlo o 
o ere idad, pues se basaron en 
dm o ento Dtilizado por la infantería, 
aro oy pistolas todas ellas distintas 
MO mono amu e se cuidó fue el de las 
HN Aeon tal de que luciera más 
la amet e destacar el uso de etec- 
ar meNe no interfiere en lo más 
ao sea elalen tradicional, sino como 
complemento de la mis qleh especialmente en El 
Na lema ve Re iagó Otomo), con tal de que 
ame ello Me! igual que algunos ángu- 
os mposibles de realizarse a 
ama cariginca antes visto en anime, 
o o ica petectos que ustedes ya 
pográn alo mete plelfla vean. Como detalle 
also se utilizaron alrededor de 
o tos que dura la pelicula 
Nas ojos te se utilizan en la ani- 
A SAS pone, deben ser / por 














































segundo, y no uno de los villanos de Dragón Ball 2). 
Pero bueno, mejor me dejo de los aspectos tecnicos, 
porque supongo que todos quieren saber de qué 
trata la película, ¿no es así?. Esta nos adentra en la 
vida de Yu Ominade, un Spriggan de 17 años, 
agente secreto de Arkam, una organización que se 
dedica a buscar e investigar, mediante excava- 
ciones en distintas partes del mundo, restos que les 
revelen los secretos de las antiguas civilizaciones, y 
como han de suponer, en una de sus excavaciones 
encontraron en el monte Ararat en Turquia, al Arca 
de Noé, es aquí donde entra Yu, quien con an- 
terioridad 
fue entre- 
nado es- 
pecial- 
mente 
para el 
proyecto 
COSMOS 
(Children 
Of Soldier 
Machine 
Organic 
System), 
en donde 
tuvo una 
h — experien- 
| MÍ cia no 
Ml: muy agra- 
dable 
que digamos, ya que los entrenaban como 
máquinas de guerra, arrebatando a los pobres 
niños de brazos de sus padres, y si estos se rehusa- 
ban a entregarlos eran asesinados, tal es el caso 
de Yu, quien enlogqueció durante una de las 
misiones y mató a todos los del proyecto, [se 
¡puede decir que en su modo Berserker). Yu es 
enviado a Turquía a proteger las instalaciones 
de Arkam, ya que el Pentágono se ha ente- 
rado del hallazgo y decide enviar a otros tres 
Spriggans, entre ellos a McDougall (cabe 
destacar que los Spriggans, se caracterizan, 
además de su gran entrenamiento, por llevar 
los Armored Muscle Suit, que multiplican hasta 30 
veces la fuerza del usuario), McDougall es un niño 
de tan solo unos 12 años, resultado de un experi- 
mento corporal que le otorgó poderes psíquicos, 
los cuales son bastante buenos. Por fallas del 
experimento le queda muy poco tiempo de vida, 
pero eso no es obstáculo para que traicione al 
Pentágono y vaya por el Arca en un intento por 
descubrir los secretos de cómo controlar el 
clima y poder crear otro diluvio que acabará 
con la mayoría de la raza humana y así comenzar 
una nueva era en donde él será como un dios con 


ayuda del Arca que también le curará su mortal 
enfermedad. Pero Yu no 

esta solo, ya que se 

encuentra con el 

Doctor Maysel y su 

asistente Margaret, 

quienes crearon los 

AM Suit, al igual 

que Jean Ja- 


queamonde, í 
otro Spriggan , 


espe- NIP" TT 2 
cialista en armas NG 
de fuego y todo un . pan "/ 
maestro con ellas. Yu j | 
y su equipo tendrán [ma y 
que verselas contra / (ES , : 
Mc Dougall y sus ayu- TA : 
dantes, Failman y | | 
Litteboy [vaya nom- | [ 0 
bres, hom- AN 4 
bre gordo, y niño chiquito), quienes combatirán en 
escenas llenas de acción, que nos deleltaran a lo 
grande, porque en verdad es acción pura, y bas- 
tante bien pensada con tal de darle ese toque rea- 
lista que quería expresar Otomo. 
Como pueden darse cuenta la trama es muy senci- 
la a comparación de los antiguos trabajos de 
Otomo pero esa es la intención, ya que, como 
comenta Hirotsugu Kawasaki, “Spriggan ha 
sido planeado como una historia de aven- 
turas cuyo Único objetivo es entretener, y no 
como se han realizado los mangas última- 
mente que lo único que buscan es 
obtener fama y fortuna, es por eso 
| que elegimos a Spriggan para lle- 
“XA varlo a la pantalla grande, 
esperando que el publico la dis- 
frute". Y tiene razón, cuando tuve 
la oportunidad de verla, me sorprendió que la 
trama no fuera tan complicada, como Akira 
o Memories, y en verdad es muy distfrutable 
verla. Así que ya lo saben amigos, 
cuando tengan oportu- 
nidad ya sea en su ver- ¡e 
sión original, o que 
esperen un poco a 
que la traigan a 
Estados Unidos (o 
quién quita y la 
doblen los DirecTV, 
que en verdad sor- 
prenden con sus series), 
podrán darse cuenta 
porque Otomo, es y . 
seguirá siendo reconocido 
como uno de los mejores 
directores de Anime, de- 
mostrándolo ahora con 
Spriggan. 
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POR MICHELLE J. 


lo largo de la última 
Q década, pero princi- 

palmente de 1799, una 
oleada de ideas apocalip- 
ticas inundó el mundo y los 
medios de comunicación; 
sectas, películas, charlata- 
nes... Hubo todo tipo de pro- 
fecías de cómo se acabaría 
la humanidad, desde los me- 
teoritos hasta las invasiones 
extraterrestres, pasando por 
el holocausto nuclear y las 
catástrofes climáticas,  €l 
hambre y el genocidio, pero 
no pudo faltar, entre todas 
ellas, la surgida de los libros, 





DIAE 





considerados sagrados, entre 
diversas religiones, aquélla 
que augura el despertar ela] 
demonio. Hablar de él no 
tiene nada de malo, ni es 
blastemar, ni estar fuera de lo 
establecido, simplemente el 
conocerlo me hace saber la 
gran distancia que hay enire 
el bien y el mal. ¡¡¡Sí!!l Me 
refiero al Diablo, ese ser 
maligno, mentiroso, que 
acecha a todos los seres 
humanos RA 

Mucho se ha dicho de El 
¿pero quién fue? ¿Por qué se 
rebeló ante Dios*. 









“se trata de ver las 


Pa 

es 
my 

A E 
- 


fue elegido o si él 


ll 
7 3 , 
se eligió p 
| | hn 
A | E LT 6 
, PL 





se eligió para ser el 
simbolo de todo lo 
Sólo haremos una 
como se le cono- 
ce a través de las 


de los siglos. Aquí 
en México tiene 
nombres como 
Chamuco, Satán, 
Pingo, Mefistófeles, 
Patas de hilo, Cor- 
nudo, Caza mo- 
Manoel ¡olmo (0 


nombres y de apo- 
dos por demás 
AUTO 

Los antiguos mo- 
radores del valle 
de Anáhuac no 


ESA SS 
causas del porqué 


nombres se 


culturas y a través 


ñas e infinidad de 



























tenían a un dios en particular 
que se le definiera como = 
"diablo", existía Mictlantecutli 
que era el dios del lugar de 
los muertos y de su consorte 
Mictlancihuatl, que a su vez 
eran seguidos por Ixpoxtequi, 
NS E er 
Miccapetlacalli, Chalmecall, 
Tzontemoc, Chalmcacihuall, 
(¡qué  nom- | 
brecitos!). 
Todos estos e- 
ran vistos con 
horror, ya que 
el morir de 
viejo no tenía | 
cabida en su 


y al solo he- 
cho de pro- 
nunciar Sus 


atribuía una suerte pésima O 
también el soñar o verlos sig- 
nificaba una muerte cruel y 
espantosa. 

En la antigua Grecia se le 
conocía como Hades, el dios 
de los infiernos, los romanos 
adoptaron la mitología grie- 
ga cambiándole solo el nom- 
bre y se llamó Plutón (el pla- 
neta helado). 

Los vikingos lo llaman Loki, los 
egipcios Anubis, los chinos 
Sinmae yin, los japoneses te- 
nían cinco dioses malignos 
que, a su vez, cambiaban eS 
A elo lolela 
karematosiba (el senor ne- 
gro), los incas Yatamapaqui. 

Nos encontrarnos que sin 
bien no hay mal y viceversa 








como en 
el ejem- 


Lu plo que 
« ponen las 
chicas de 
¿1 Clamp en 
m' X ya que 
oleo [oo (=> 
eel Me 
e 010115 
brio tan 
* delgado 
E y. ¡TNO: 
¿Cómar conocer el bien sino 
conoces el male Y sobre 
todo, cómo distinguir las bUe- 
nas acciones de las malas. 
Uale Mo [SE (o [lo [lola Melo] 
creencias muy interesantes 
es la católica, es la que más 
omo ro Ue iolieiom= Ma Me llel9llo 
pero así lo ha ocultado a la 
gente, es como quien dice, 
un secreto a voces. 





Luzbel, que significa Angel de 


luz, era el líder de los arcán- 
geles (para que no les digan 
y no les cuenten, son ocho), 
pero se rebeló o ¿en realidad 
¡VOS ello [o Je | (a 
equilibrar las cosas? 
o ¿en realidad él se 
ofreció para tener | 
poder ilimitado?. | 
El Diablo tiene sus 
manifestaciones 
menores en la Edad 
media, durante el 
obscurantismo, 
cuando más se es- 
e ¡Mole (elo Mo [S 
Luzbel todo esto con 
el fin de profundizar todas las 
manifestaciones que crelan 
posibles para poder juzgar y 
“dictar sus sentencias hacia 
todo lo que implicara hechi- 
cería, blastemia, culto al dia- 
blo etc. hicieron toda clase 
de estudios y modos de sus 
manifestaciones. 


tanás el demc 
peste y pora m 





El Diablo tenía, 
según ellos, cinco 
manifestaciones: 

O alo SS Geo 
cinco puntas (pentagra- 
ma) invertido dos puntas 
en la parte superior, dos a 
los lados y una abajo estos 
eran sus cuernos orejas de 

burro (que significa la 

falta de entendimiento 

a la razón) y su barba, 

en cada punta se encon- 
traba una cara, estos 

rostros correspondían a 
Astarot, el demonio de 

la lujuria, que se repre- 

sentaba sin ojos, ya 

UN ale) distinguía a 
nadie, Giueshel, demo- 
nio de la mentira; Rugranat 2] 
demonio de la hipocresía, Sa- 








lA e 


Amada el 
coa gs le a Ps 


Po caf al 
para ser más ESTAN y con 
la ciencia que significaba 
_ restarle poder a la 
iglesia. Profecías y 
mitos se han hecho 
en su nombre. El 
-666, es el número 
del A dol 
qué 6662 

Porque hombre, ani- 
mal, bestia, cada 
palabra contiene 
seis letras y él será el 
¿A e ple lelelP 
mentirá y engañara 
a la humanidad haciéndose 
pasar por el “cordero”, hun- 
dirá a los seres humanos en la 
más profunda desesperación 
y peste, cuatro jinetes lo 
acompañaran, Atila, Na- 
TAN Eo [e le le 14 
Hussein*, Nostradamus los 
llamó anticristos o hijos del 









EA 
al pe 
ñ e > 


1 lo. del robo o 


criben 


chacal ¿Coincidencia?. No 
es, en teoría, como lo des- 


las creencias po- 
pulares, horrible, con patas 
de cabra e una de gallo, alas 
de murciélago, etc. también 
lo describen como un ser her- 
moso, con la belleza de un 
ángel, al que sus ojos delatan 
pues son diferentes, llenos de 
odio y venganza. 

Profundizar en todo lo que su 
imagen implica es no acabar 
tan rápido como quisiéra- 
mos, pero el Diablo es solo un 
instrumento para distinguir lo 
bueno y malo 
en esta vida, 
5 A | A o E 
ATM OS 
e Gel ole|(o 
servirnos y no 
Je (A OE 
[Moe melo 
e=jalelo de 
nuestro juicio 
30 no?. 
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6 ¡e va COMICS “VENOM Y 
REPLICANTS ' dedo MB 41623 
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AN IME QUE ST CORP.' a ps Trico Felix Cuevas $920: 


Mercado Ramón Coronas Col. $ Valle 


Local 396 Pasillo 6 > : 
Y condon j USAGI S ROOM , 


>» EJE 3 S/N no SS 
“ASGARD COMICS 
¡y Pza hragóntocal 163  MIXTER COMICS | 


PF Local 310 pasillo 3 | 3 
4 Mercado Romero Rubio 
¿Hee entre Persia y Cantón 


y AL todos! se sábados Pr 1 :00 a 17:00 hrs. en: 

¿Com k Show, Basilio Badillo No. 4 

! E Mora ea PES dun cocido del Cinemex 
ds “frente ala. Alameda Central, Metro Hidalgo. 
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e NN NN YY / 
TE INVITAMOS A CONOCERNOS Ha 
ESTAMOS EN EL ORIENTE DE LA CIUDAD... 

Contamos con una gran variedad de historietas en español, ingles: 
y japones (mangas); tarjetas coleccionables americanas y japones 
y las mejores figuras de acción del momento. 


Melchor Ocampo casi esq. con Josefa Ortiz (cerca de la vocacional 78 
Col. Santa María Aztahuacan, Iztapalapa, México D.E ) (S 


DISTRIBUIMOS A PROVINCIA 


Correo electrónico a731xQ0 yahoo.com. 
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COLECCIONISTA 


ALAN CHÁVEZ Á. 


la ahi el dile- 


ma, como to- 
dos ustedes sa- 
ben, en el ám- 
bito del anime, 
¡y en el de los 
cómics, aparte 
ide ser. fans, 
PE ¡también somos 
de Ido. que si de Tos muñecos 
transformables, que de los cómics 
que ya tenemos, pero que 
compramos el mismo. número 5 
veces, porque existen diferentes 
portadas, e incluso.'guardamos las 
envolturas de dulces, tan solo por- 
que viene nuestro personaje o se- 
rie favorita, pero ¿por qué somos 
asi? Talvez sea por nuestro gusto, 
o porque no tengamos qué 
hacer. De manera que ai les van 
las ventajas y desventajas de ser 
un coleccionista. 


I 
Ss 
y 


a 
1 





VENTAJAS 

Siendo un coleccionista de 
corazón, podemos darnos el lujo 
de presumir lo que tenemos ante 
las demás personas, ya que 
nosotros lo tenemos y ellos no, y lo 
mejor de todo, son artículos origi- 
nales, que'es algo que muchos no 
pueden decir, gracias al mercado 
negro, (entiéndase: SD ya 
que llega a haber perse 
tan solo por tener cierto” 








(incluida la nuestra, y amtefñor 
mente la ahora dusente Demo 
como a discos compactos; 


videojuegos, y la verdad lo $ se 


que hacen estos colec- 
cionistas 
(que 





























ES tía E , 





af 


rl 


gus Y .. 





FF — 
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izan o imp 


se hacen llamar asi), es 
perjudicar al mercado 
y a las compañias y i 
casas editoriales que 
realizan su trabajo, ya 
que al comprar estos 
artículos no permiten 
que la industria mejore, 
pues existen perdidas 
monetañas que obsta- 
culizan que dichas em- 
presas inviertan para dar un pro- 
ducto de calidad, que es loque 
merece al publico, y en algunos 
casos hacen que desaparezcan, 
por escasez de ventas. Ae 
quiéranlo.o no, lo más probable 
que llegue a suceder es que 
hagan lo mismo con los videos de 
Dragon Ball GT, aunque roguemos 
por lo contrario, ya que si se reali- 
za, les aseguro que de un mo- 
mento a otro dejaran de sacar la 
serte, por ¿percibir ganancias, 
algo, triste en verdad, pero si 
apoyamos comprando los videos, 
no. duden que de un momento a 
otro podamos disfrutar de. series 
como Evangelion, o en todo caso 
de las seres actualmente transmi- 
tidas en Direct Tv.por el canal 
Locomotion, como ¿Oh My Goo- 
dades, Saber Marionette, Burn Up 
W, O: Bubble Gum Crisis. Tokio 2040. 
Y quiéran oono, éstas son las ven- 

jas ser un coleccionista, el 
que rea- 














Las: esventajas y ce ar 





ortan nu estras series 
favoritas con la tal de que ellas nos 
DESVENTAJAS 


s.es yn coleggje onista cor 

mos * Pace: de 
comprar cual- 
quier tonte- 
ra, (re- 
cuerdo un 
capitulo de 
“X La bella 
Susian, 
e n 
don- 
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estaba contento porque llegó a 
comprar 5 kilos de arena que se 


utilizó en «Star Wars, exacto, era 
arena de Tatooine), o lo que lle- 
gan a vender por ejemplo, las 
personas de. Gainax, que te 
vendían un paquete que incluía 
poster de edición especial, tarje- 
tas, y una credencial de Nerv, en 
nada menos aque la minima canti- 
dad de 18,000 yens, algo así 
como 1,800 pesos, ¿si o no es una 
tontería?, yo digo que si te 
regalaran mínimo lOs. DWDs de las 
películas, pues si valdría la pena: 
otro claro ejemplo, es la coti- 
zación de los cómics americanos, 
los cualessuben constantemente 
de precio, como es el caso del 

le. 1 de Superman que cuesta 
más de 35,000 dólares. 


CONCLUSIÓN 
Se puede decir, que la respuesta 
correcta a ser o no ser un colec- 


cionista, es que todo se debe 
hdeep con moderación, comprar 
rti 


culos de nuestras series favo- 
e Y 5, sin perjudicar a quienes las 
r 


alizan O importan, pero tampo- 
"co llegar al fanatismo, para que 
así podamos tener cada vez más 
anime en nuestro país, ya lo 
saben amigos, apoyen sus series 
favoritas, no llegando al 
fanatismo, y no compren 
h piratería, porque así 
nos perjudi- 


y Ea Moss 











d todos. 
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WAKARIMASEN 
COMICS AND GAMES 


comics 
tarjetas 
juegos derol 
posters 
videos | 
mí IA LIA ea 
Juegos: TÚGAR 


> dpto Dra we 


gameboy E MAYOREO Y o | 
playstation NGuUb ¡ y 


y mucho MAS red PGVISITANOS: >, 


Arcos de Belen ¿y Encsió» B uE. Col. Centro Tel. 55 38 37 ad- 





transcomiX2 ROT ATOTICO 
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ANIMACIÓN 
POSTERS 
PLAYSTATION 
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A Estas dos hermosas 
AMOTTE chicas no sólo son 
| rivales por culpa del 
: a tarado de Tasuke, sino 
HUGOGET TEN. este seo es or 


espíritu de la Luna y 






Li 


POR : ATHOS SAMA... (SEGÚN Él). Ruuan es un espíritu del 
— AS Sol. Ésta posee el 
Il IA AM pooer de dar vida a objetos inanimados, y Shao tiene a su 


=3 ndo 54 espíritus tipo pokemon, llamados hoshigami, 
FAN=K que le ayudan au proteger a Tasuke y a pelear contra 
ld (TES RuUan. 

“Bola queridos lectores de Seinen, soy un fan que piensa Posteriormente aparecen otros personajes. como sus 
darles una pequeña empapada de lo que son las series. compañeros de clase: Takashi, que se enamora de Shao, 
nuevas de Anime en Japón, hay alrededor de 20  Koigfúf 3, lenámorado de Ruuan, Shouko, una niña algo 
simultáneas, una de ellas es Mamotte Shugogetten, O ruda Jero buenñd amiga de Tasuke y Shao, (porque, de 
mejor dicho en cristiano, ya con traducción: "El Angel hechos p a. 










a.preteger a Tasuke, esta última entra como 
Protector”. estudié He Bn su 

La historia comienza cuando Un arqueólogo, Tarasouke escu elé?. ¡donde 
Shichiri, descubre en unas ruinas de China una especie de también =* entra ¡ 
anillo o pulsera, que, según dice la leyenda, siuna persona Ruuan pero como 2%, 
de sentimientos puros y corazón noble [en pocas pa- maestra),  Izumo, 
labras, inocente), ve a través de el aparecerá un ángel, que es el Kuno 

2 ' local, Kaori, una A 
chica de menor. 
grado que quiere 
con Tasuke, y se 
encela de Shao y 
Ruuan, y siempre 
busca como qui- 
tarlas del camino, ] > 
[según ella, le quitan el amor de Tasuke-sempal), y por Últi- 
mo, Nana, hermana mayor de Tasuke, que lo golpea 
mucho porque no acepta que viva con dos mujeres al 
mismo tiempo. 

Como pueden darse cuenta esto es tan solo una breve 
introducción a la serie, pero les aseguro que es Una serie 
buenísima que no pueden perderse, ya que tiene acción, 
suspenso, y después de todo, es una comedia romántica 
que realmente recomiendo, ah, por cierto, déjenme decir- 
les que el autor del manga es Sakurano Minene, y cuenta 
con 60 capítulos recopilados en 10 volúmenes de manga, 
y 22 capítulos de. nime..El manga apareció en la revista 
que en agradecimiento protegerá a la persona que la Shounen MonthlyGah-Gan, publicada por Enix, (aka, Bust 
ibere. Él envía esa extraña pieza a su hijo en Japón, «aGroovel, y el anime también fue producido por Enix y Tv. 
Tasuke, (se ve que no le echó mucha imaginación), junto... Asahi, | | 
con otra reliquia que encontró cerca del anillo: UN bácY= "5 
lo. E 

Al tocar Tasuke el anillo, este resplandece y comienza y ¡tacto con nosotros, no le saquen, y me despido dicién- 
a aparecer una persona, UNa hermosa chica, quien dice? doles: cuidense de los " Mamottes ". [no es cierto). 
llamarse Shaorin Shugogetten, y ofrece su protección Aa TY DD > 
Tasuke=Sama, como lo llama posteriormente. El problema * a 
es que ella ha estado encerrada por 4000 años en el ani- 
llo, llamado Shitenrin, y por eso no conoce el mundo ac- 
tual, por lo que, al tratar de proteger a Tasuke, lo mete más 
en problemas de lo que lo cuida. 

Pero eso no es todo, ya que se 

meterá en broncas mayores 

cuando, al tocar el báculo, tam- 

bién se aparece una chica 

extremadamente bella, que se 

presenta como Ruuan 
Keikouniten, y promete hacer feliz 
en todos los aspectos a quien la 
liberó, (o sea, Tasuke, qué sacrífica- 
do ¿no?). El problema es que tanto 

Shaorin como Ruuvan se enamoran a 1 
creshens.orgo Sacebonk: AlogdAAriráe ArlequinCreati 
se enamora de Shao), y constante- 
mente pelean por su cariño. 





Si quieren saber más de esta serie, pónganse en con- 


¡¡¡ Sayonara 111 
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VASO comes] 


A TODOS LOS FANÁTICOS DEL CO» 
Y EL MANGA, SE LES INVITA 


Videos de animación japonesa rtarictasomanf 
postersorevistas: americana y mansa 





Abrimos todos los días dia: mb ¡enfer 'Ñ 
de 10:00 a 19:00 hrs 


y los sábados y domingos AT 
de 10:00 a 19:00 hrs, / ¡Yi 


Tel 57 76 58 36 Plaza ee 4200. piso, local Ms Ñ 


Area ar ara 
ROO WS 






Nos encontramos ubicados en: A AN 
Vago comics, Áv. Gra nvalacón 
Poniente No. 107 Esq. Paseo de Santa 


| "o E y CONOCE 

Fett del 2% EL FANTÁSTICO 4 

Ecatepec Edo. Méx. — MUNDO DEL COMIC Y EL MANGA 
e << 









¿No sabes donde conseguir lo que buscas? 


Av. Morelos £729 Pte. Loca 
Centro, Torreón Coah, 


Con 3 sucursales en la cOmá! 
* Plaza imagen. Local 254 
Gómez Palacio, Dgo. 
IEVEARTEA IT ol E! 
all Gómez Palacio, Dgo. KB >- 
* Tianguis LA PULGA. Local 47748 El m 
| Gómez Palacio, Dgo. - | 
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ye | A 
“POR: PATRICIA REYNAGA.. 


| O! de li serie "Algunas, en 
su momento, deseamos haber * 
coniibvido 'con la causa" 
dándolé un empujanicito a SU- 
saña Marlow en aquelldazo- P 
tea de hospital o hacemos a 
la idea de: que algún día la 
éhica-de los. etemosJistones 
pescaría “ade perdis" al abuelo 
Williams... elucubracianes al fin 
y arbcabo. 

ch Euanto.a Mazinger 2,/nos 
divertia,s sobremanera ve 
cómo los monsiruos del | 


E 
AA 

de 

P - 








Ésto edición de Seinen es la última de UNIORO'Y oy 
primera de otro '¡que comienza y al cual muchos 
dan un significado especial, '$e0o par/sí mismo. 0! $ 
porque la: parafernalia comercial lo ha inducido. 8: 
incluso impuesto, como "la moda del milenio!. 

“Asimismo, también es momento:para. reflexiones y 
tecapitulaciones de toda clase y especie. Y eno; 
“gue al manga y anime se refiere, el.asunto va muy / 
"bien, podría ser mejor, es.cierto, pero,poco dpota y 
han ido (y van) llegando nuevos títulos al Mércado 
nacional. sea por producción mediante.gcómpra de 


1 A 


echos (Video Girl Afes un buen exponente) O 


































or importación. | | y 
Sin embargo creo que bara tedos:yy caga; uno de 
noso ros existe ese anime especial [ovarios de ellos) ¡4 
y me remitirésónica y exclusivamente. O los proyec- y 
tados en la televisión:ab | - 
| Por ejemplo -y nO podia faliar- Candy, Candy; pára | 
| muchas [y muchos nadlo nieguen) es Una señe.. 
NN inolvidable en: almenos. ¿dos aspectos: posible- * 
AM rnente constituyó. el pimeér acercamienid, c9N el 
y anime y/o ahora forma parte dejos recuerdos de 0% 
mfancia o adolescencia: InElUso, de una, llamé==" 
mosla de alguna forma, 
"menñoria; hr, eoleciiva"a 
(Alguños profesores enla | 
universidad. nos)decían: 
An, ¡Ustedes sonyde la 
Generación Candy) Y es. 
ei/cierto; para muchos. 
Y Aninony¿o.. Archie fueron ! 
los. chicos, tiernos y alver 
risa TOFACEBOSRE rg Ahi 
atractivo y ¿atormentacoa 
| rebelde o Candy la ¡ton-% 
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de on óna a morra Smento; PIkaChu y sus so- > Az E 


0.NO tenían que luchar en sus respectivos a 


















el na lOs los. O bolsillo, Pr st AY 
ll > A. Ets Yumi dejaba” a Koji Kabuto cual me > SAUS 
1 Ptrepadero de sá ) che! cago vez que se le iba enci=, 1 PE | 4 y. 
| ma a aráñ zOS.- pS EEncelion y Escaflow sn MA | é 
En cambio: í er sra históña y digo era, porque en. Cosa aparte, respecto 4 esla. p : p 
| los ¿pocos 'capitul € mos a ver reciente- Última, “dada ley o a Sa -- 
«mente ¡Hor Televisión oblaje fue bastante  Tepentina (situa ón a la ql AY 


ES Eseiniño “te estab e al rompía el corazón ya deberíamos estar habi va | 
: hito Ss escribí! bien, enyél 1Ehitos, ' así que nadie dos) estaba apenas "carreteando por la pista" como 
Sl fina | agradable, las 50'capítulos de dirían eh” Glaeropuerto. Esperemos que esté de nuevo 


e, A E e NA y en  panafalles pare cuando lean estas lineas... 


ela misma for | MIMDE o; Marte Progr ación. de T Azteca tiene la palabra final. 
ob 1), Pepero, La E princésa d Sos mila Gigi, la, De la Misma 


A ) n ra, : Samos pacientes, quizá Utena, 
tan controvertida: y editada, €] Smplo, Ja esté muy A 
Robotech Y la enton- E 

ces Jo: | | 





















€ dieni- |! 
Moda dé t O ex-. | 
Ly amen te 











































visión, tras e a Ys A se cayó en Una 
especie de compás de espera, 
hasta, quizá, el 7.de noviembre 
de 1992, techa en que iniciaba Y 
Saint Seiya, mejor coñocida como: 
Caballeros del Zodiaco, serie 2. 
que pese a cuantas protestas | 
de las asociaciones moralistas y! 
de padres de familia se les ocu- 
rra, llegó para instalarse como 
la reina. de la programa 
animada con sus] ]4 capítulos, 
y fue el detonante para que el 
anime regresará. de edo SON 
tundente. “HE 
Ml, A los Caballeros de 
dicho: sea de paso, 
contar con los mejores 
| de hojalatería y pintura: jamás //. 
vistos para sostener su ritmo hi é. Y 
de batalla) les siguieron la tons O. 4) 
tilla pero svertuda muñequita” - 
de las colitas rubias, Sailor 
Moon; las aritoncillas e intere- | 
santes Guerreras Mágicas con'esos finales y desenlaces a estr 
que te dejan frío, el Saiyajin más glotón. de:quien el uni- pi antall 15.0 
Verso y todas las dimensiones habidas y por: ¿haber favorita... e ¡ 
hayan tenido noticia, Junto con el príncipe suo más. as ) 
endiabladamente engreído, dominante, po y A 
obseso por llegar a ser el más fuerte de la cuadra y dos y Sh 
universos más allá [y posiblemente por eso, o > 1999, Ms te- A 
vo para muchos) Vegeta, en Dragon Ball de la Aala Z. nemos nuestro (s) MA 
| Además del chico/chica dé la trenzá larga y Mona favorito (s), poruno y Y 
| dura, negado para admitir estar enamoras O y con un' u otro Motivo a 
sb que e de daría pe oder Ein Ranmo 1[2y. cuál más personal | 


Juno Asu 0 absurdo, ¿Cuáles [f 
kv 5 AniméN ileguimeréations $ 
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CIONÓVO 


EL PEOR PERSONAJE DEL MUÑoo 


ACEPTAR LOS OTROS 
PERSONAJES DE COMIC. 
LOS JAPONESES ME 

¡NVITARON A SU PRIME- 


Armenta 


o ¿ QuE BONTTA. 
sE yisTA SF 15 
pesor ABD 
FALTA UNA 
PINATA. 
e 0d 


IMÍPERO NO LE HA > 
SALIDO NADA; VAMOS [$ 
A SACARLE LA | 


FRUTA! / Y 
YO NUS, Vf- 
== fo 


LY NO DISON O 
2) YEN POR EL, PERO) Us 
COMO PEGA El / 


y siGuió BUSCANDO * 
ES “ ÑLA FAMA. SOLO QUE [A 
NO LO VOLVIERON , 
A iNViTAR A POSA-1 

DAS POR NO DEJAR: 

E PONER DE PiGATI 


Ari 
DERADO 
de A CRANE 





dni ande > 


€. a E 





e 


dun lr, 


De seguro se preguntaran el porqué del título, la 
respuesta es que palece que así es, 
aos ustedes 


va que, coma 


! 





| bajando, O estudiando, O.por 
sus largas jorhtaidas. 
En los últimas años los japone- 
Y ses han sido invadidos por una 
gran serie de mascotas virtuales, 
y Y) al igual que de idolos, que van 
desde los tamagotchi hasta la 
actual ídolo virtual Yuki Terai. Y no 
quiere decir que prefieran una de es- 
e tas mascotas a estar con una mas- 
“» cota de verdad, lo que pasa 


| es que no tienen tiempo 






























para atenderlas. Por 
cierto, a continuación 
hablaremaes de algunas 
de estasi tas e íido- 










ce más de dos 
años, la MUACIó 
' principal era ali- 
mentar a un pe- 
queño animalito 
que vivía den- 
tro de Uh 
aparato, en 






A 






| ' forma de 
' huevo, en 
| Ú donde por 






medio de una 
Mpantalla 
| podías obser- 
7) var a tu peque- 
na mascota, a 
la cual tenías 
que alimentar, 
sacarla a pa- 
sear, cuidar su 
salud, y acostar- 
la temprano, 
para tenerla-sa- 
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7 e si PA TA se te moría (y | 
| 88 OO, A — 





a —A el mata! — | 








El eha 
para así entrenar a 
enfrentaran a otros Pok 
do peleas, éstos evoll 


maseotas 


acaparo la atención de odo el mundo y gustó € 
que hasta existe serie de televisión, y ur sinfinde Mates 
juegos, donde aparecen dichos animalitos. ES esje 
videojuego surgió algo así como un tamago 'GDle GD- 
regido y aumentado, de nombre Pok8mor-Pikaclauy el 
cuales una especie de mini Gameboy, en donde viVe 
Pikachu, a quien también debes bañar, darle “Ye 
comer, ponerle sus inyecciones, ponertfo a hacer ejerci- 
cio, y mandarlo a dormir, pero con la-ecualidad'de que 
éste no se muere o nace otro Pikachu, y de queje 
ficas y animaciones son de una caliddd muy simi 
del Gameboy, esto fascinó a todos;.y claroe y 
decir que muchos de los fans de la serie adquiñer 
Pokemon Pikachul[excepto yo). Sindéeramente déjen- 
me decirles que si se ponen a analizar la situación 
2 de los ¡japo- 
neses, esto es 
perfecto, pues 
* no ocupan es- 
pacio (que ade- 
más no tienen por sus 
reducidas viviendas), 
no necesitan mucha 
atención, y los papás 
va no tienen que 
batallar limpiando 
sus "gracias", en po- 
cas palabras la 
mascota ideal”, pero 
no es cierto, ya que 
no puede ladrar, 
maullar, o alegrarse 
cuando los acari- 
cian, y es por eso que 
surgió un perro robot, 
el-cual ladra, cami- 
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donde tienes que 
 Mógra marcarlasses 


en dos nuevas jue 


hace que yo 


otros) 


na, y cuando lo acaricias se con- 
trae gracias a unos censores de 
' sensibilidad, [estos japoneses siem- 
Í pre tratando de cubrir sus necest- 
dades). 

Pero no todose queda en las mas- 
cotas vitales, Últimamente 
sucedesalgo en los videojUegos. 
sabemos que ellos: son especia- 
listaslenerear novedades dentro 
de éste ámbilo, el“Cual crece á 
pasas agigantados, ya sea para 
entretenimiento y desarrollo en 
nuestras habilidades motrices y 
capacidad de pensamiento rápl- 
do, y 8SQUE-O ven 
5 juegos nos divierten en grande, y 


como quien dice, creal diversión es erear dinero, sino 
me creen eanalicensu entorno (Buen 





, la verdad, los video- 





no, también exis- 
ten excepciones), muestra de mis palabras es la"salí- 
da de diferentes arcadiás en el mercado Nipón, 
donde eñcontramos. el tapele de baile para jugar 


Bost a groove (aunque se pensó originalmente para 
olution Two Mix de Konami), 


E] 
+ 


Dance Danes Rey 





rear las secuencias con los pies, 

lun Joystick gigante (y Ss alguien 

LSnciós de Robo Z en Mix, la ver- 

Jero 1eso ho es todo, también exis- 

| yegos ¡amados Drummania, y Guitar 
Freaks. en los cuales liferalmente, tienes que apren- 
der tocar la batería y lo guitarra eléc- 

ica, lO, cual me parece fenomenal; por 








omo si set ratara 


A dad mis respel 


cierto también se fiene planeado sacar 
don 





| 'artodia comu micrófono, en 
"donde si ¡desentonas pierdes (se me 
no la hice, mejoro gasto 
mi dinero a lo tonto y juego con los 
Como pueden darse cuenta, 
nunca se sabe que va al inventar les ja- 
poneses, pera; por mí que sigañiasí por 
siempre, ya gue gracias a ellos tenemos _— 

comolánime Jos ícuales son éXx 
undo enteros 5 


Ls” 
a 





tanto videojuegos 
Sin embargo lO que más hallamado la atención ge 
Alintroducción dsHdolos Virtuales. LAMAgo 
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¿dida de la películ dde Macross RIUS, 
a Apple tenía la atención de todos, 9ra- 
ción. por medie de Nologramas y UN 
Sspectocular, proyectándese “en los lugares 
efectuaban los conciertos, dejando 4 
¿mpobados (es aseguro que si existiera y Se 
—= 2 presentara en  €l 
Estadio» ¡Azteca yo SÍ 
iba), ¡este concepto 
de por sí bueno, Se 
levos'a la realidad 
pero en la forma de 
una chava! creada 
totalmente*por com- 
— putadoral, llamada 
IT Reiko Nagase, quien 
5.08 op ereeRa 
/ tación del videojuego 
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portan solo Unos minutos, 
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los cuales fueron suficieiBs: 
para acaparar la atención de todos, tanto, que ll6gó 
a aparecer en la portada de Ys 
diferentes publicaciones, al igual 
que en posters, playeras, libros 
de arte... La idea ya estaba 
hecha en Estados Unidos con el 
personajes de Lara Craft, solo 
que en este caso se mejoró el 
diseño de Reiko para que luciera 
más real, (bueno y aparte para 
dar una pequeña muestra al 
mundo de lo que les espera 
cuando salga el Playstation 2). 
Pero ho conformes econ esto, 
resulta que próximamente aparecerá una cantanie Vir- 
tual de mombre Yuki Terai (y no. como "Sharon. Apple 
especificamente], la cual será creada también por 
computadora y ' ¡ictuará" en videos musicales, como si 
se tratase de Una cantante Pop como Britney Spears 
(aunque yo Td pretieh 5 de came y hueso, y en persona). 
Anteriormente se nabía experimentado dlgo en el 
campo del anime, y se sigue realizando actualmente, 
en donde los cantantes de moda prestan su voz para 
interpretar canciones que aparecen en pequeños 
videos musicales, que no | 

series transmitidas, sino que 


tienen nada que Ver con las 
los animadores .crean 

pequeñas. historias naragas Por medio de las 
ciones” tal es el caso de Woyvix, y Chage 8 ASCO: los 








can- 


cuales son bastante recomendables. 

Como puedemebservar, lo que 
surgió como una mascota virtual 
para entretenerte en loque vas 


en el metro o trabajas enla ofi- 
evolucionado hasta 







cina, . ha evolÚ 








creatividad de los japoneses no 
que lo que to que velamos enlos 
Supersónicos, O actualmente € 
Futurama, ya lo tenemasí 
a nuestras narices, ahora falta veh_que más sigue, 
¿acaso serán ídolos virtuales qUe existan en una com- 
putadora con inteligencia y sentimientos Propios como 
en Burn Up W, o qué onda, algún día-podremos tener a 
úña Sharon Apple cantando en el Azteca? Since- 
ramente no lo sé, pero lo que les puedo decir es que 
estamos viviendo el futuro y lo que creíamos era cien- 
cia ficción ya no lo es. Así que ya lo saben, los j¡apone- 
ses no están tan solos, lo Unico que No tienen es tiempo 
para disfrutarlas pequeñas Cosas de la vida porlo que 
tratan de  reempla- 
zarlas, aunque es mejor 
disfrutarlas naturalmen- 
te y no virtualmente, 
pero si siguen así y yd 
encarrerados, ¿no po- 
drían crearme a una 
Rinoa  Heartilly de 
came y hueso, Y que 
me Ja manden a mi 
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una cantante virtual, y es que la 


tiene úmitezay nos damos cuenta 


ente: 
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noa Heartilly 
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Imagina que al estar leyendo un libro acerca de 
. dioses te transportes a la época y lugar de lo 
WU que leías, y descubras que ahí existe un 

h mundo fantástico que 
nunca pensaste cono- 
h Cer, y seres que creías 
que solo podían 
pertenecer a un libro 
o a los sueños y te 
das cuenta de que 
puedes estar con 
ellos y que 
tenen una 
vda 
propia. 
Ah Pero 
"Fa m- 
bién te 
"uu. as 
y cuenta 
- qUe, pa- 
ra poder re- 


> Y a 7 BP gresar a tu 

A ON ws Ah mundo debes 
7 AÑOS y) hacer cosas que 

, ni en tus sueños 



























imás profundos imaginaste (cuánto apuestan a que 
Alos tengo en un suspenso total). 
"La historia se convertirá en realidad y comen- 
Nzará.. Entonces una luz roja llenó la habitación y 
— le cayeron al suelo, inconscientes”. Este es el 
> 





> 


conjuro para poder entrar a ese mundo, pero no 

traten de hacerlo porque no les funcionará pues 

A solo funciona en una serie que tiene: suspenso, amor, 

A odio, peleas, aventura, drama, humor, amistad... en 

MA lo que se necesita para una buena serie. Hablo 

y del maravilloso mundo de "Fushigi Yuugl" (Juego mis- 
3 Mterioso). 

"Así la chica de la leyenda abrió la puerta del otro 

mundo. Ella obtiene omnipotentes poderes y hace 

ique-sus deseos se hagan realidad". La historia en sí 
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misma es un hechizo, aquéllos que terminen, de leer... Mi 
y la rechited lar quincrs Avon E O acebsok: BIO £ Anime Af 


STA 
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volteada la historia se hace realidad 
y comienza. í EM 

¿Y quién es la autora? Pues RFID 
Watase Yuu, destacada autora de . 4 
historias shojo para la compañía” AN 
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década de los ochenta hasta 1996 
con 18 volúmenes y 106 capitulos de 
ánime. Se transmitió por Tokio TV desde el 6 de abril| 
de 1995 hasta el 28 de marzo de 1996 y después que! 
terminó la serie, aparecieron 3 ova's que tratan 
sobre la segunda parte del manga. Pioner video 
compró los derechos y en este año estarán 
disponibles subtitulados y doblados al inglés. 

Todo empieza cuando dos chavas: Miaka Yuki y YUI 
Hoongou se preparan para el examen de admisión 
para la preparatoria, y van a la biblioteca nacional 
de Tokio, ahí Miaka ve a un fénix rojo que la impre-M 
siona, decide seguirlo y Yui la acompaña, el fenix? 
entra a un cuarto oculto donde desaparece, es 
entonces cuando Miaka y Yui ven un libro muy ex-| 
traño cuyo título es "Shijintechismo" (Los cuatro diosesfM 
del cielo y la tierra), 
empiezan a leerlo y 
no se dan cuenta de 
que lo que están 
diciendo es un con- 
juro hasta que, de 
pronto, son transpor- 
tadas a un misterioso 
mundo muy parecido 
a la antigua China. 
Cuando despiertan, 
unos maleantes las a- 
tacan y en ese mo- 
mento aparece un a- 
puesto joven con un 
brillante caracter rojo 
en la frente [(Tamaho- 
me) y las salva pero a 
cambio, les pide una 
recompensa, sin em- 
bargo, al ver que Yui y 
AGnErEStgns o 
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a. De pronto una 
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luz : 
roja envuelve a Yui y la regrese 
a la biblioteca mientras que Miaka problemas ES Que 
sigue buscando dinero en sus bolsi- Tamahome es personaje de Un loro 
OS. 
Yui continua leyendo y Poco después 
regresa al libro (específicamente a Kutoi) y 
se convierte en Seiryuu no Miko de Kutol, 
debiendo convocar a Seiryuu, dios de ese 
país para que le conceda tres deseos. Se 
vuelve enemiga de Miaka y la odia mucho. 
Después de un breve resumen de esta 
espectacular serie, qué tal si conocemos Un 
poco a algunos de los personales: 

Pero primero debo decirles que lo que 
caracteriza a los "GT Senshi" ¡ups! Digo, a 
los "Sichi Seishi” es que tienen un símbolo en 
alguna parte del cuerpo que prueba que 

en verdad lo son ahora sí, continuemos: 

Miaka es una chica MUY alegre pero a 


Miaka una chica real. Él es experto en artes 
marciales y nació con esa habilidad. 5u Ca- 
racter es "On U "Ogro/fantasma” que 
aparece en su frente cuando protege a 
Miaka. Sabe que nació para conocer y pro- 
teger solo a UNa chica y esa €s Miaka, por * 
eso daría su vida por ella. 

El segundo seishi que encuentra Miaka, 8s el 
emperador de Konan: Hotohori, él fue quien 
le pidió que fuera Suzako no Miko. De chico 
le contaron la leyenda de Suzako no Miko y 
desde entonces él soñaba que la chica del 
otro mundo lo amaría pero, para su mala 
suerte, Miaka fiene a Tamahome pero a él no 
le importa y moriría por ella. Su caracter es"Sel' 
o "Estrella" y aparece en sy cuello cuando la 
protege. 

El tercer seishi es Nuriko, Miaka quiere llevarse 
bien con ella pero Nuriko está enamorada de 

| Tamahome por eso la odia, en realidad ella es 
veces tonta. Se puede decir que Miaka tiene el él y solo se viste como chica porque e, ner 
poder de manejar al espíritu de las personas mana Kourin falleció y el sentía que vistién: 
| por eso siempre la protegerán. Ella madura dose como ella viviñia deniro de él, despues Fo 
| y p a través de la serie y aAUNnque pierde UN se corta el cabello y se viste como hombre y Y 
a | poco de su inicial ingenuidad nunca SU 3% q0 cuenta que está enamorado de 
E "inocente optimismo y por eso sale libre de Miaka. El caracter de Nuriko es Yanog! 9 


todos los problemas. Su confianza en Yulas USES está en su pecho izquierdo. 
3 la que logra que deseche sus sentimientos 
a ' de odio y por-e50 salva a su amiga. 4 ó 
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el Tamahome 8s el novio de Miaka aunque a Continuará 
18 quiRereatias ren cEapalmdles log lAnEHé ArlequinCeay 
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| y 
FPOR: MICHELLE J. , cual de sUs 
. E creaciones 
¡¡Hola!!! Para todos ustedes que será el mode- 
3 ¿gustan de la serie. de Slayers, en “lo del ejército 
WS “esta ocasión les tengo una principal, esto 
reseña de la pelicula conoce  prevoca que 
a comoglayers Great, así comiencen a 
esi quieren saber de planear co- 
jué se trata, sigan leyen- mo road: 
do, yá verán que les e - insultarse 
Scania: entre Si 
Todo comienza cuando ina g 
Rina y Naga caminan por le a juntan 
un poblade mientras comen  alajovensise 
algo (muy rararen ellas) y les llama  encuer tra 
mucho la atención unos. muñe= bien, ésta res- 
cos hechos de barro que se -ponde que sí 
mueven por sí solos(¿qué mo era más fácil y recoge 
decir que eran Golems miniailira?), y que esta- ¿Jodas sus COjgR Tel 
ban por todo el pueblo. po E e cue se - la "y se 
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Toda la gente nuye a 
una joven -deficabe 






RA A y ven 
miniatura, un señor E 
realizan éstos y les E 
staría hacer UNO, 
A 87 cara 












junta sino les 
Rina hate una 
muñeco todo 











po por los cielos 
y para finalmente 

estrellarse contra 
el SUelo di VI 
opio, ¿ES 






















Comienza a 
Burlarse de 
Rina. y claro, 









y UEbIO. y a. VA 

"quienes el Rey les. 4 A 

ho qu encargado la terea-de construir un ejército. 

de Golems que proteja el poblado, de iden, ti 
nprestiens 


SEL a 
 compattrahadeauias Je Sorneo- pura” 


A lo 




















Faccbool 


rosa guien les 
dice que las 
llevara. con 
un experto 
en Golems. 
Así, les pre- 
senta a Un 
señor que ya 
pinta canas 
fi pero es todo 
YA un experto 
en construir 
-  Golems y 
quien se 
encuentra 
rompiendo todas (as 
figuras que tiene en 
su patio. (por cierto, 
todas de mujeres her- 
mosas). SU ayudante, también 
otro experto, quien no está de acuerdo con las 
ideas de su maestro, intenta detenerlo pero no 
puede, estos comienzan a discutir mientras lle- 
gaban al lugar Rina, Naga y la joven. El asis- 
tente muy enojado, Se va corriendo, 
pero en Su camino se topa con Naga 
y queda impresionando por suipelleza. 
La joven de cabello rosa (as presenta 
ante el maestro, y 4 áste le llama la 
atención Rina y comenta que es pel” 
fecta como modelo, entonces Naga 
la empuja y se pane enfrente de ella, 
pero aun así se decide po! Rina, a 
quien le pide que sea su modelo. Rina 


de ella y Naga se muere de celos (y Y 
como no es vanidosa, ya se imaal- (Y 
naran), RINA acepta y Todos se van a 
cenar. 


«ÚS > E % 





| hit :/ / arlequi Nerea niga AR rFasebeokeBlog Anénér A 


dormida y él comienza 
un muro de ladrillos mágicos. Al día siguientt 
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e imagina una estatua muy hermosa AMM de 


leg 





a encerrarla dentro ae 



















gente se encuentra reunida para presen 
batalla entre los Golems. Al palco princi (y 
único), llegan el maestro y SU ayudante. RINa 
despierta pero no sabe en dónde se encuen- 
tra, de pronto escucha la VOZ del maestro y 
éste le explica que está dentro del Golem, RINa 
se enoja mucho 
con esto, mieniras, 
el ayudante le dice 
lo mismo a Naga 4 
quien no le importa 
ya que se encuen-; 
ira entre monedas: 
(ay, Naga). De res 
pente, comienza a: 
abrirse una com- | 
ouerta que está en Í 
na montaña Y | 
surge un enorme 
Golem idéntico a 
Naga, que incluso 
al caminar se €Oñf- 
tonea (un pPOco 
realista). De mane 

ra 


que, al Golem se le movían... 
ustedes ya saben qué, y claro, 
todos los hombres felices. 
(Nota del editor: claro que 
sabemos qué y Si estuviéramos 
ahí, pol supuesto que 
estaríamos felices, ¿4 poco no, 
chavos?). De las profundi- 
dades del lago surge UN 
Golem Jae Rina: en super 
deformed. Y la conclusión de 
esta pelea descubranla US- 
tedes mismos. 

Como pueden vel, Slayers 

sigue dando de que hablar, y aunque no sea 
programada actualmente por la televisora del 
Ajusco (a vet cuándo se £ 
les Ocurre transmitirla de 
nuevo), todavía po- 
demos disfrutar de ella, 
y de una forma ¿que no 
interfiera con la serle, en 
donde podemos vel 
otra vez a Rina Inverse 
acompañada dae la 
loca y algo tonta de 
Naga (ultima nota 
del editor: y también 
ec]. En esta 
película llamada 
Slayers Great. 
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POR: TASUKE 


ADIÓS A MIE VIDA. 
ADIÓS A MA HOGAR, 


Es MI ÚLTIMA OPORTUNIDAD 





E SOBREVIVIR: 


“STARS 
(Servicio de Rescate y Tácticas 
Especiales) 


UBCS 
(Servicio de Umbrella de respuesta 
pejalle[aMe|Nel=][[e10)] 


Así damos inicio a un nuevo capítulo 
en una de las más escalofriantes 
sagas de Capcom, (sí, adivinaron, 
hablo de Resident Evil 3: Nemesis), 
que si bien es una historia que inicia 
24 horas antes del Resident Evil 2 y ter- 
mina 24 horas después, bien vale la 
pena para un fan de lo que llamo 
“terror de sobrevivencia", pero 
bueno, no los aburriré con mis trage- 
dias así que les explico la trama: 

Para empezar, la heroína de esta ver- 
sión es nada menos que... jjjJill 
Valentine!!! del primer R.E.; que por 


azares del destino, una vez más, 
. (espero que esta sí sea la última), 
llene que enfrentar a la poderosa 
organización Umbrella y su G-virus, y 


































, e 
Maiero foma 


Se edo del 
Des ha : 


de paso a todas las] víctimas der. 
Umbrella. 

Como miembro de S.TIA.R.S. solo tú 
e olelo Ro HloXe| Hole le 
ciudad, y cuando se fbera el virus, 
no te queda otra able tratar de 
escapar con vida de Rdcoon City. La 
cosa se complica polque hay un 
mutante, un arma biolggica creada 
oo cole (eolele! Jo felolahleleles 
los miembros de S.T.A.RIS. su nombre 
es... NEMESIS. 

A través de tu camino pbr las calles, j - 
encuentras a otros sobrevive És- 6 gue a el im | | 
Brad Vickers, aque  pilotea | el e de policia pero con cda a oa. ropa 
helicóptero en R.E.1, también migm- A VR ivil, ropa de combate, HS de | 
bro de tu equipo, es uno de los que | 


pn 
lucha por sobrevivir. Incluso 
Marvin, el policia herido de R. 
Asimismo, aparecen tres person jes" 
nuevos que son de suma importarfeia $ 
para tu triunfo, ellos son: Caflos | 
Oliviera, Mikhail Victor y Nichplai / 
Ginovaef, miembros de U.B.C. y . 
mercenarios contratados por Umbbre- 
lla para rescatar a los sobrevivientes 
(222). Te los encuentras ¿ 5 dalla 








A Cade | 
eel un nuevo per 

la jos A 
elelele 


pal 



















gos (son v8 en total), que les 
Y a S cOn [Fo coles 
2. A pafecen: 






































Re role Mol tiale ¡je Ms CUBE | 0 
ta de que, solo trabajarfs. TE | Mi E 
drán posibilidad de efeapár day . Uk. PAE 
e Wejele" E >n tu é po 
Por fortuna, el modo ak av Ens %: O p 


esta versión es igual a la Malos le! 19s E E ¿uentras pe. 
anteriores, es decir, bujcar las lg Nemesis, XN 4 
de ciertas puertas, arrhas para pe o o 
fenderte, resolver acertijos, y sobre to=" te dará diferentes tens 
[Meli elo delo [ole ¡¡alerela Hol 450 Helo]o: ole e A. 
[ele [elo le (Ale Mpte)” und parte en; 
donde tienes que busdar- gasolina y 
un fusible para echarla andar, en Quxil 

tranvía, [no creen ql 3 1850. está Eidlecioaa parte A. 

medio jalado de los pels A is ip 

algunos ltems y armas aparecen al Paquete de sprays de primeros 
azar o en diferentes lugares depen- auxilios. 

diendo de tu progreso. /l Balas infinitas para un arma. 

Roel agle [ple Mero] ¿ (e Mo [UA ale (eE A alosido lolo [a (Mao 100 o E 
que rifarte el físico esta vez serán los balas. 

incansables zombies, perros, CUervos, 
gusanos, los hunters beta y gama, 
arañas, brain deimos, y demás repul- 
sivos engendros de Umbrella. 

Una novedad en esta nueva historia 
es que en ciertas partes tú puedes 
decidir el camino a seguir, como al 
encontrarte a Nemesis, puedes huir o 
pelear, (recomiendo huir, después de 
todo soy alérgico al dolor). 

Bueno, con esto espero haberles 
metido la nervia de jugar este exce- 
lente título, y no les digo más porque 
le quito la emoción al juego, pero el 
final es de lo más impactante y trági- 
CO, (Ue Me2n0, 102 53), así que, con un 
rostro que solo una madre querer, (y 








eros 





Los Mercenarios 


En este modo tu manejas a Carlos, 
Nicholai o Mikhail, y tienes que llegar. 
del tranvía a la bodega donde inicia 
el modo historia, en 2 minutos, o de lo 
contrario, una bomba implantada en 
ti estallara. Aquí la ventaja (222) es 
que al terminar el juego, obtienes 
dinero para comprar 4 diferentes 
armas: 

- Ametralladora infinita. $ 2000 

- Arma gatling infinita. $ 3000 

- Lanza cohetes infinito. $ 4000 

- Balas infinitas para todas las armas. 


$ 9999 
IE 








7. Matas a los perros, y 
escapas. 

2 Sigues por el camino que 
te falta a la izquierda. 

9. Saliendo, matas a los 
zombies de la derecha y Q . 
los demás ignóralos O e UN 


BEQUIPpo 


CARLOS. 

» Ametralladora con 100 % de balas. 
» Aguila del desierto Con 15 Tiros. 

» 15 balas extra. 

+ 3 hierbas completas, 









(cafés). 


MIKHAIL. 
e Lanza cohetes con 8 tiros. 
+ Rifle recortado con 7 Tiros. 
. 28 balas para rifle. 

+ Magnum con 6 Tiros. 
* 24 balas de magnum. 
* 1 hierba completa. 


NICHOLAI. 

+ Pistola con 15 tiros. 
» Cuchillo. 

» 1 hierba azul. 

» 3 sprays de primeros auxilios. 





BUbicación de los 


sobrevivientes. — 
3 


¡MayCa Der 

UBICACIÓN. Estación de Gas. 
2. CiviL: CHICA. Ñ 
ueicación: Oficina del periódi: > ES 
co. | 
3. MIEMBRO DE S.T.A.R.S.: BRAD. 
usicación.TUnel bajo €l restau- 
rante. 

A. PouICÍA: MARVÍN. 

Unicación. Subestación eléctrica. 
5. MIEMBRO DE Mi Meri 
usicación. Oficina de ventas. 

6. MIEMBRO DE MRES e” 
Usicación. BAF. 

* El quinto y sexto NE ES 
dependen de a quién estés mane- 
[elglelon 





Estrategia de juego. 
(Mikhail). 


3 Saliendo del tranvía, matar a los 3 
zombies de la izquierda, corres y 
“saltas la barda, esquivas a los 3 zom- 
bies, y eniras. 





: A 
resgatas al gdfag. 























valos, sigue de frente. 
10. Acaba con los hunters y 


bies y rescata a [Mee oh 


Te da balas para rifle y 20 


segundos +. Sal. 3 
12. Sal de ese lugar hacia 
la calle. 
13. Esquivas a los zombies restantes y 
entras a la derecha. : 
14. Matas a los perros y entras al 
restaurante. | 
15. Matas a los hunters y bajas al 
túnel. 
16. Derrota a todos los zombies y 
rescata a Brad. Te da slo ¡ee ole 
— ium y 20 segundos. 
-=47 Sube. 
O AS donde 
“sy entraste. 
¿ 78. Saliendo, sigue 
+ derecho por el mis- 
> “mo callejón. 
A 19. Entras en [Molí 
mera puerta a la 
izquierda. 
21) Mata a Nemesis y sube al ascen- 
sor. 


21. Esquivas a las 37: 

arañas, y entras ala *.- po 
reja. Mis 
92. Matas a los %=" , 
drain deimos., Y 
entras a la estación. Mmm) Es 


23. Acaba con 25 
todos los zombies y 
rescata a Marvin. Te 
da un spray de 
primeros GUXIlIOS y 20 segundos. Sal. 
54. Sal a la calle. 

55 Esquiva de nuevo au las arañas y 
sube por el ascensor. 


26.Sal por RE rta de la izquierda. 
a LU 





eslorbefi y atraviesa el CUAÍto. e 
- a todos»|2 ¿jo' 





u dos. Sal. 


“ep frente y a la izquierda, 
5 entra. 


- izquierda. 


SOS zombies que te 
“estorben, y sube al 


33. Atraviesa esa área y entra a la 
leteGaAls He W= (ole? 
34. Ve hacia el frente, matando a los 
3 zombies que te estorban, y entra a 
[eMoJU= por 
35. Esquiva a los gusanos y sigue de 
AER | 
25. Matas a los brain deimos y entras 
a la oficina de ventas. 
27. Solo mata a los zombies que te 
eviten el paso, y sigue a feHolole (¡ejer 
38. Mata a los 3 hunters y rescata a 
Nicholai. Te da Un spray de primeros 
auxilios y 20 segun- 


39. Esquiva a los 
zombies y escapa. 
40. Regresa a la 
puerta y sal. 
41. Esquiva a los 
gusanos y sal. 
42. Seguir por el 
camino de la iz- 
quierda, matando 
a los zombies que 
están de camino. y 
entrar. | 
43. Matas a los pe- 
rros, y entras q la 
¡0 p10f 
424. Entras, te vas a la izquierda y 
mata o atonta a 1 oa los 2 Nemesis, 
baja las escaleras, y entra al bar. 
45. Mata a todos y rescata a Carlos. 
Te da 24 balas expansivas para MEN 
20 segundos. Sal por donde entraste. 
, 46. Esquiva o atonta a los 
"Nemesis, sube las escaleras 
y vete a la e Gagler 
47. Vete a la puerta sola de 
la izquierda. | 
22 Mata sólo a los zombies 
que te SI CS 





Ñ 


dar 


19 Mata a los 3 hunters, Y 
entra en la primera 
puerta de la izquier- 
da. 

20 Sigue de frente, 
esquivando a los 
cuervos, y entra a la 


51 Elimina a todos 


Save room. 5 
52." Eso fue impre- | 


sionante. Te has ga- 
nado tu recompen- 


sd... 
y tu libertad (3 


A 
OKI. 
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OBRERO MUNDIAL 804 
COL. ALAMOS 
TELS. 55 38 51 46 
55 38 35 42 
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